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Resumo: O plagio académico é um dos problemas que prejudica a pesquisa cientifica. Com o
surgimento e posterior popularizagdo da internet, esse problema tornou-se ainda mais
evidente, e possivelmente mais intenso, dada a facilidade de acesso as publicagoes existentes
e a falsa nogdo de anonimato que o mundo virtual propicia. Da mesma forma que a internet
facilita o plagio ela pode auxiliar no seu combate, ajudando a identificar a ocorréncia e a
punir os responsaveis. Softwares de identifica¢do de plagio tém um papel fundamental nesse
combate, auxiliando professores no processo de identificagdo, contudo ha custos ou
limitagoes de uso. Este artigo apresenta uma alternativa aos softwares existentes,
descrevendo uma metodologia e proposta de aplicativo para identificagdo de plagio com
baixo uso de dados.
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1. INTRODUCAO

O plagio académico ¢ uma pratica que remonta a antiguidade romana (KROKOSCZ,
2011) e com o passar do tempo ndo s6 se manteve ativa, como, aparentemente, se tornou
generalizada. “Quem o pratica, foge totalmente de um dos pilares da pesquisa cientifica que ¢
a ética” (KROKOSCZ, 2011). Com a facilidade de acesso a informacdo propiciada pela
internet, a pratica tem crescido e vem sendo enfrentado por universidades em todo o mundo
(KROKOSCZ, 2011).

Por se tratar de um problema de ordem ética, campanhas educativas sao de grande
importancia na preven¢do do plagio em novas publicacdes. Mas como o problema ja ocorre
em grande parte das universidades pelo mundo, além de campanhas preventivas ¢ importante
combaté-lo de maneira eficiente. O primeiro passo no combate ¢ a identificagdo do problema
por parte dos primeiros responsaveis pela revisdo do texto, em geral o professor ou o
orientador. Pelo conhecimento que tém do aluno, os professores podem desconfiar e, diante
disso, verificar de forma mais atenta o trabalho (ARAUJO, 2017).

E possivel identificar trechos de plagio com o auxilio de softwares que fazem
varreduras nos textos e buscam por conteudos iguais ou semelhantes publicados na internet.
Contudo, as ferramentas disponiveis para auxilio na identificacdo e plagio sdo, muitas vezes,
pagas e de alto custo e, dentre as gratuitas, hd muitas restrigdes de uso. Porém, as buscas
efetuadas pelos alunos para localizar textos usam, na sua grande maioria, ferramentas de
buscas gratuitas. Essas mesmas ferramentas podem, por sua vez, serem utilizadas para buscar



trechos do texto e identificar, de forma efetiva, os locais com texto igual ou muito semelhante
aquele copiado por parte dos plagiadores.

Este artigo apresenta uma metodologia eficiente na busca de plagio a partir de trechos
retirados do texto sob suspeita e com o auxilio de ferramentas de busca da internet. Uma vez
que a metodologia mostrou-se eficiente, este artigo descreve um aplicativo em
desenvolvimento para automatizar a metodologia, reduzindo o tempo gasto na busca além de
aumentar a quantidade de buscas, tornando a metodologia ainda mais eficiente.

O artigo segue organizado em quatro secdes. A Secdo 2 apresenta uma revisdo da
literatura sobre a tematica do plagio académico e ferramentas de combate. A Secdo 3
descreve o algoritmo utilizado na metodologia para identificagdo de plagio em textos
académicos. Na Secdo 4 estd a proposta de um sistema web que implementa o algoritmo
proposto. Por fim a Se¢do 5 analisa resultados obtidos com a execucdo do algoritmo.

2.  PLAGIO

ARAUJO (2017) explica que sdo inegaveis os beneficios trazidos pela pesquisa
cientifica. Através dos resultados obtidos pelas pesquisas, grandes melhorias sdo alcangadas
para a sociedade oferecendo diversas solugdes para um determinado problema. Para alunos, a
pesquisa ¢ importante tanto para os que decidem continuar com a carreira académica, pois
serda objeto do seu trabalho didrio, quanto para os que decidem seguir uma carreira
profissional fora da universidade, pois contribui para um melhor embasamento tedrico e
pensamento critico.

Entre os muitos beneficios trazidos pela internet, pode-se citar com destaque a
facilidade com a qual pesquisas cientificas sdo realizadas em relagdo ao periodo pré-internet,
pois para a pesquisa cientifica a comunicacdo de seus resultados ¢ tdo importante quanto a
pesquisa em si (ARAUJO, 2017). Neste contexto a internet cumpre um papel de grande
importancia na dissemina¢do do conhecimento, possibilitando que a comunidade cientifica
tenha acesso a esses conteudos de maneira facil e rapida. Hoje pesquisas que seriam de dificil
acesso, ou publicadas em uma regido geograficamente distante para alguns pesquisadores e
estudantes estdo disponiveis de maneira ubiqua.

Dada a importancia da pesquisa cientifica, e pela sua propria natureza metodologica,
se faz necessario observar o que colabora para que a pesquisa evolua e seja difundida,
visando seu fortalecimento, e, da mesma forma, analisar quais sdo os problemas que
dificultam sua evolug@o. Dentre os varios problemas enfrentados pela comunidade cientifica,
o plagio académico ¢ um dos mais antigos e que continua sendo praticado (KROKOSCZ,
2011). O plagio pode ser definido como “a utilizacdo de obra, ou parte dela, de outrem
assumindo-se como sua a autoria” (KROKOSCZ, 2011).

Sdao muitos os fatores que colaboram com a manutencdo desta pratica dentro das
universidades, dentre eles a internet colabora com a expansdo da problemadtica, “pois a
facilidade de acesso e manipulagdo da informacao e nocao de que no campo virtual as regras
e os principios sdo diferentes, vém intensificando a reproducdo inescrupulosa das palavras e
ideias de outros autores como se fossem proprias” (ARAUJO, 2017). Porém nio se pode
atribuir culpa a uma tecnologia, j& que se trata de um problema ético e da agdo humana, sendo
a internet apenas um facilitador.

O enfrentamento deste problema se inicia com a abordagem do tema dentro da propria
universidade, por exemplo, as principais universidades da Oceania, Europa e América o
plagio ¢ discutido “de forma diversificada e abrangente, envolvendo medidas institucionais,
preventivas, diagnosticas e corretivas” (ARAUJO, 2017). No Brasil, contudo, o tema nao ¢é
abordado de maneira tdo efetiva, o que torna ainda mais importante a discussdo sobre ele no



cenario nacional. A primeira etapa desse processo ¢ identificar a presenca do plagio nas
publicacdes, o que pode ser dificil, pois sdo varias as formas em que ele pode ser praticado. O
conhecimento dos alunos por parte dos professores auxilia na suspeita e posterior
identificacdo da pratica, mas a utilizagdo de softwares tem sido uma grande aliada nesse
combate, agilizando o processo de identificagio (ARAUJO, 2017).

Os softwares de identificacdo de plagio fazem buscas na web, fazendo varreduras
sobre todo o texto ou em partes especificas tentando encontrar conteudos idénticos ou muito
semelhantes aos encontrados no texto em questdo. O professor fica responsavel por avaliar os
resultados retornados pela ferramenta e verificar se de fato ho uve plagio ou ndo. Dentre os
programas mais conhecidos na detec¢do de plagio a literatura destaca oito deles
(EDITORIAL DOM BOSCO, 2015):

Turnitin - http://www.turnitin.com/

iThenticate - http://www.ithenticate.com/

Plagiarism detect - http://plagiarism-detect.com/

Plagius - http://www.plagius.com/s/br/default.aspx

Ephorus - https://www.ephorus.com/pt/home

Farejador de Plagio - http://www.plagiarismcombat.com/
DOC Cop - http://www.doccop.com/index.html?nc=34411419
Plagium - http://www.plagium.com/pt/detectordeplagio

Dos softwares listados € possivel observar que alguns deles ndo sdo de uso gratuito,
como Turnitin e iThenticate, outros como Plagius e Farejador de Plagio precisam ser
baixados e instalados. Plagiarism detect estava fora do ar, durante as pesquisas realizadas
para a escrita deste artigo. € o Ephorus foi fundido ao Turnitin. Essas caracteristicas de
alguma forma limitam a utilizacdo dos sofiwares listados, seja por questdo financeira, para os
que sdo pagos, seja por dificuldade de instala¢do e limitagdo de sistemas operacionais, para os
que precisam ser baixados e instalados, sendo que, alguns desses, disponibilizam apenas parte
de seus recursos de maneira gratuita. Essas limitagdes aliadas a usabilidade confusa em
alguns casos e pouca eficiéncia do algoritmo em outros, evidenciam a necessidade do
desenvolvimento de alternativas gratuitas e eficientes.

3.  ALGORITMO ALTERNATIVO PARA DETECCAO DE PLAGIO

Conforme ja mencionado, o advento da internet serviu como um impulsionador para a
pratica do plagio, uma vez que ela fornece acesso a informagao de maneira rapida e ubiqua. A
forma mais comum de buscar por essas informacdes ¢ com o uso de palavras chave em
motores de busca disponiveis por provedores de conteido. As buscas efetuadas pelos alunos
para localizar textos usam, na sua grande maioria, esses motores de buscas gratuitas.

Da forma explicitada por ARAUJO (2017), professores e orientadores conseguem,
pela convivéncia préoxima com os alunos, identificar trechos do texto com caracteristicas de
escrita diferentes daquelas usadas corriqueiramente pelos estudantes. Na pratica diaria a 11
anos de ensino na disciplina de Projeto de Final de Curso, um dos autores deste trabalho
corrobora a afirmagao de ARAUJO (2017).

Uma vez identificado o trecho sob suspeita, os mesmos motores de busca gratuita
utilizados pelos alunos podem, por sua vez, serem utilizados, por parte do professor, para
buscar trechos do texto e identificar, de forma efetiva, os locais com texto igual ou muito
semelhante aquele copiado por parte dos plagiadores.


http://www.doccop.com/index.html?nc=34411419

A forma como funcionam os motores de busca permite a busca por trechos exatos
(colocados entre aspas) do texto. Ao longo dos 11 anos de docéncia citados, a metodologia
mostrou-se efetiva na identificagdo do plagio. Contudo, o trabalho manual necessario para a
efetiva identificacdo pode ser longo, pois por vezes, os alunos alteram palavras isoladas no
trecho copiado, o que pode exigir a repeticdo das buscas em diversos trechos do texto até que
uma das buscas retorne /inks para os locais onde o texto esta disponivel.

O algoritmo que se propde neste trabalho consiste em coletar do usuario informacdes
sobre a forma de sele¢do de trechos do texto sob investigacdo da pratica de plagio, como
tamanho das frases, nimero de frases a serem selecionadas e em qual parte do texto a sele¢ao
deve ser feita. Com essas informagdes alguns trechos do texto sdo escolhidos, de forma
aleatoria, e utilizados em buscas na web por sua forma exata. Por fim, os /inks retornados nas
buscas sdo associados aos trechos e mostrados ao usudrio. A Figura 1 ilustra o funcionamento
do algoritmo. Em outras palavras, este algoritmo pretende automatizar o processo de busca
descrito anteriormente facilitando e tornando mais eficiente o processo ja utilizado de modo
manual.

Inicialmente o usuario fard um upload do texto que se deseja investigar. Em seguida
deve ser informado qual o trecho do texto que serd analisado. Isso ¢ importante pois, em
grande parte dos trabalhos, as cOpias se concentram nas se¢des de revisdo da literatura e
fundamentagdo teodrica. A selecdo de trechos serd realizada, entdo, apenas na parte do texto
marcada. A quantidade e o tamanho (em numero de palavras) dos trechos, parametros
passados pelo usudrio, serdo selecionados e colocados, de forma sequencial e entre aspas, em
motores de busca gratuitos. Ao se buscar por trechos entre aspas os motores de busca
retornam /inks onde ha coincidéncias exatas do trecho buscado ou retornam a mensagem de
que ndo foram encontrados locais com o trecho exato buscado.

O aplicativo ird associar os trechos buscados com os /inks ou com a auséncia deles
para que o usuario, professor responsavel, possa analisar individualmente os resultados. Caso
nenhum /ink seja retornado ¢ bastante provavel que ndo tenha ocorrido plagio. Caso diversos
links para diferentes trechos sejam encontrados ¢ bastante provavel que o plagio tenha
ocorrido. Caso poucos /inks sejam retornados, uma investigagdo mais aprofundada, possivel
pois os links serao disponibilizados, merece ser realizada para afirmar sobre a ocorréncia ou
ndo do plagio.

4. SISTEMA DE BUSCA ESTRUTURADA

“O objetivo principal do desenvolvimento de um produto de software para alguns
autores ¢ obter como resultado um sistema de alta qualidade” (SILVA, 2016). Baseado nesta
afirmagao ¢ importante que ao se iniciar o processo de desenvolvimento de um software, seja
levado em consideragdo aspectos de qualidade, tais como usabilidade, cobertura de todos os
requisitos e performance dentro da esperada pelos usuarios. SOUZA (2011) cita que uma das
definicdes para qualidade de software ¢ “o grau pelo qual um sistema, um componente ou um
processo satisfazem seus requisitos especificados, e as necessidades ou expectativas de
clientes ou usudrios”.

O sistema proposto sera desenvolvido para funcionamento em plataforma web,
possibilitando o acesso por qualquer computador com acesso a internet. Na fase de analise
foram desenvolvidos diagramas de caso de uso e de classe utilizando Linguagem de
Modelagem Unificada (UML) (CHONOLES, 2003) com auxilio da ferramenta Lucidchart
(2018) e prototipos de telas com auxilio da ferramenta Axure (2018). Esses documentos sao
base para o desenvolvimento da aplicacdo em si.



Figura 1 - Fluxograma do algoritmo de busca de trechos de texto na web.
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4.1. Diagrama de casos de uso

Como definido em CHONOLES (2003), casos de uso sdo propositos que podem ser
alcangados pelos usudrios utilizando um sistema. Esses propositos sdo convertidos em
funcionalidades e o diagrama de caso de uso ¢ a ferramenta UML utilizada para representar
essas funcionalidades de maneira clara e direta. A Figura 2 traz o diagrama de caso de uso do
sistema proposto neste artigo.

Figura 2 - Diagrama de caso de uso do sistema de busca por plagio.
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Fonte: Elaboragdo Propria.

Além da principal funcionalidade do sistema que ¢ realizar a pesquisa, o diagrama
ilustra outras funcionalidades como visualizar o contetido dos /inks retornados na busca, criar
uma conta de acesso ao sistema, fazer login no sistema e visualizar a lista de pesquisas
realizadas anteriormente.

4.2.  Prototipos de telas
Baseado nos casos de uso identificados, foram construidos protétipos para as
principais telas do sistema. A Figura 3 ilustra a tela de lista de pesquisas realizadas pelo



professor, mostrando as configuracdes da busca e a data em que foi feita. O historico
facilitard o compartilhamento de informacgdes entre os demais atores envolvidos, como os
demais professores de uma eventual banca e o proprio aluno. Uma vez que se pretende
instalar o aplicativo nos servidores da propria universidade seus resultados poderdo servir
como ferramenta académica para intervengdes de combate ao plagio e definicdo dos
mecanismos oficiais de procedimentos apds sua identificacao.

Figura 3 - Prototipo da tela de lista de pesquisas realizadas.

@GDI“@_ Pesquisas Realizadas

DE PERNAMBUCO

Nova Pesquisa

Data Nimero de Frases Tamanho das frases Numero total de links Tipo da pesquisa
01/01/2018 3 4 Palavras 1] Todo texto
01/01/2018 3 | 4 Palavras | 10 Inicio do texto
01/01/2018 4 I 4 Palavras [ 2 Todo texto
01/01/2018 5 [ 4 Palavras [ 7 Todo texto
01/01/2018 2 [ 4 Palavras [ 5 Inicio do texto
01/01/2018 4 4 Palavras -] Todo texio
01/01/2018 5 4 Palavras 3 Todo texto
01/01/2018 B 4 Palavras 8 Todo texto
01/01/2018 7 4 Palavras ] Inicio do texto
01/01/2018 & [ 4 Palavras [ 23 Inicio do texto

- R TR -

Fonte: Elaboragdo Propria.

A Figura 4 ilustra a tela de configura¢do para realizar novas pesquisas. Havera um
local para fazer o upload, numa primeira versao, de um arquivo para averiguacao. O nimero
e o tamanho da frase, medido em palavras, poderdo ser passados como parametro, para a
realizacdo de buscas. O percentual e a regido onde as buscas devem se concentrar também
serdo passados como pardmetros. Para melhorar a usabilidade, a tltima configuragdo usada
sera apresentada como op¢ao de preenchimento automatico, evitando a¢des repetitivas no uso
do aplicativo.



Figura 4 - Prototipo da tela de realizar nova pesquisa.
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Fonte: Elaboragdo Propria.

A Figura 5 ilustra a tela de resultado de uma pesquisa realizada. Nela serd possivel
observar os diversos /inks encontrados para cada trecho pesquisado. Clicando em cada link

sera possivel visualizar o contetido e comparar com o trecho selecionado, bem como com o
restante do paragrafo, de modo a deixar evidente o plagio realizado.

Figura 5 - Prototipo da tela de resultado de uma pesquisa.

6 R’Ei Resultado da pesquisa

UNIVERSIDADE
DE PERNAMBUCD

Data: 01/01/2018

« "Frase selecionada no texto 1" (5 links encontrados)
https:/flink-resultado-1
https:/fllink-resultado-2
https:/flink-resultado-3
https:/link-resultado-4
https:/flink-resultado-5

-

"Frase selecionada no texto 2" (10 links encontrados)
“Frase selecionada no texto 3" (Nenhum link encontrado)

= "Frase selecionada no texto 4" (3 links encontrados)
https:/flink-resultado-1
https:/link-resultado-2
https:/flink-resultado-3

Fonte: Elaboracao Propria.



43. Implementacgio do sistema

O sistema foi implementado para funcionamento na plataforma web com a linguagem
de programac¢do Ruby utilizando o framework Ruby on Rails e banco de dados PostgreSQL.
A implementagdo foi baseada nos documentos listados anteriormente, cobrindo os casos de
uso identificados e com uma interface muito proxima a proposta nos prototipos
desenvolvidos. O controle de versdo do codigo foi feito utilizado o sistema GI7, mantendo o
historico de mudangas realizadas ao longo do tempo.

A arquitetura seguida foi a Model View Controller(MVC) que ¢ facilitada com o uso
do Ruby on Rails. Para desenvolvimento das telas foi utilizada a biblioteca Bootstrap que
prové uma série de componentes para composicao das telas com uma interface agradavel e
funcional, além disso ¢ uma biblioteca muito popular o que facilita futuras mudancas feitas
por outros desenvolvedores.

Para realizar as buscas utilizando os trechos selecionados aleatoriamente pelo
algoritmo, foi feita uma integragdo com uma Application Programming Interface (API)
externa ao sistema desenvolvido, provida por um motor de busca. Inicialmente pretendia-se
utilizar a API do Google Search, porém nao ¢ mais possivel realizar buscas genéricas
utilizando essa ferramenta, atualmente € necessdrio determinar um grupo especifico de
dominios sobre os quais a busca deve ser realizada, o que impossibilita realizar uma busca
mais abrangente. Como alternativa o sistema de buscas do Yahoo foi cogitada, porém a sua
API foi descontinuada em 31/03/2016. A opg¢do utilizada foi a API de buscas da Azure,
desenvolvida pela Microsoft, que permite realizar buscas sem limitacdo de dominios.
Nenhuma outra ferramenta de busca além das citadas foi verificada.

Para um funcionamento mais preciso do algoritmo ¢ feita uma remocao de referéncias
no texto, de acordo com o padrdo de referéncias da ABNT, antes de selecionar os trechos e
realizar as buscas na WEB.

A publicacdo do sistemas para testes foi realizada utilizando o Heroku, ferramenta que
permite fazer deploy de sistemas com muita facilidade, ja integrado com o sistema de
controle de versao e com pouca necessidade de configuracao.

5.  RESULTADOS

Para validagdo do algoritmo foram realizados testes com trés grupos de textos, cada
um com cinco arquivos:

e Grupo 1: textos com plagio conhecido;

e Grupo 2: textos sem nenhuma informacao de plagio, ainda ndo publicados, ou
seja, podem ter plagio ou nao;

e Grupo 3: textos sem nenhuma copia e ainda nao publicados.

Para cada grupo foram realizados 3 testes utilizando a aplicagdo descrita
anteriormente e para cada teste foram utilizadas configuragdes diferentes. No primeiro teste
foram selecionadas 10 frases, cada uma delas com 10 palavras, selecionadas em 50% do texto
a partir do inicio das publica¢des. No segundo teste foram selecionadas 5 frases e no terceiro
foi selecionada apenas uma frase. As demais configuragdes se repetem para os 3 testes.

As tabelas 1, 2 e 3 trazem os resultados obtidos nos 3 testes realizados em cada grupo:



Tabela 1 - Resultados obtidos no Grupo 1
Teste 1 Teste 2 Teste 3
N°de Links N°de Links N°de Links
frases retornados | frases retornados | frases retornados
Publicacao 1 10 46 5 39 1 10
Publicagao 2 | 10 38 5 22 1 10
Publicacdo 3 | 10 27 5 7 1 0
Publicacdo 4 | 10 73 5 36 1 10
Publicagao 5 | 10 50 5 26 1 1
Fonte: Elaboragdo Propria.
Tabela 2 - Resultados obtidos no Grupo 2
Teste 1 Teste 2 Teste 3
N°de Links N°de Links N°de Links
frases retornados | frases retornados | frases retornados
Publicagao 1 10 5 5 2 1 0
Publicacdo 2 | 10 10 5 0 1 0
Publicagao 3 10 2 5 0 1 1
Publicagao 4 | 10 3 5 0 1 0
Publicagao 5 10 0 5 0 1 0
Fonte: Elaboragdo Propria.
Tabela 3 - Resultados obtidos no Grupo 3
Teste 1 Teste 2 Teste 3
N°de Links N°de Links N°de Links
frases retornados | frases retornados | frases retornados
Publicacao 1 10 1 5 0 1 0
Publicagao 2 10 0 5 1 1 0
Publicagdo 3 10 4 5 0 1 0
Publicacdo 4 | 10 0 5 0 1 0
Publicagdao 5 | 10 5 5 0 1 0

Fonte: Elaboragao Propria.




Pode-se observar que o grupo com textos de plagio conhecido retornaram links para
todos os tamanhos de frases definidos nos testes aqui realizados e para todos os trechos
selecionados, com exce¢do de apenas uma publicag¢do no terceiro teste realizado para o grupo.
O segundo grupo teve links retornados para 4 das 5 publicagdes, tendo uma delas retornado
mais de 10, sendo todos de uma mesma frase. O terceiro grupo teve um nimero muito menor
de links retornados, para 4 das 5 publicagdes, nenhuma delas retornando mais de 5, sendo
todos eles de trechos de referéncias, o que a principio descaracterizaria o plagio. Contudo, ¢
preciso que o professor observe se as normas para transcri¢ao foram seguidas, deixando claro
que as palavras usadas sao transcrigoes.

6. CONCLUSAO

Como observado neste artigo, o problema do plagio académico merece atengdo
devido ao prejuizo causado a pesquisa de uma forma geral. Embora existam ferramentas que
auxiliam a identificacdo do plagio, limitagdes, como o fato de algumas ndo serem gratuitas,
abrem espago para o surgimento de alternativas.

As universidades necessitam de mecanismos eficazes para a identificagdo de plagio
para subsidiar suas politicas de combate. O algoritmo aqui proposto mostrou-se util e eficaz.
O aplicativo proposto também mostra-se vidvel e poderd ser facilmente instalado nos
servidores de servigos de internet das universidades. Uma vez que as buscas serdo realizadas
com acesso registrado e realizado dentro das intranets, todo o processo podera ser auditavel e
por isso confidvel para servir como subsidio necessario para as politicas anti-plagio de
universidades.

Com as estatisticas observadas a partir da primeira versdo do sistema, pretendem-se
novos desenvolvimentos como, por exemplo, testes de diferentes motores de busca e analises
de evolugdo de detecgao, redugao ou de identificagdo de novas praticas de plagio.

Para trabalhos futuros pode-se continuar aprimorando o algoritmo de extragdo de
trechos do texto enviado pelo usudrio para serem utilizados nas buscas. Foi verificado nos
testes que trabalhos com sumario e muitas referéncias tendem a ter trechos selecionados que
nao retornam resultados tteis, nesses casos a area de selecao dos trechos se torna uma entrada
importante. O algoritmo de remocdo de referéncias pode ser melhorado buscando remover
diferentes tipos de referéncias e citagdes.

Além disso ¢ importante verificar alternativas para a ferramenta de busca, analisando
se outras retornam resultados mais precisos e se a atual estd realizando a busca da maneira
esperada. Experimentos podem ser feitos para verificar se o sistema aqui implementado tem
resultados melhores ou ndo do que outros existentes.
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ACADEMIC PLAGIARISM STRUCTURED SEARCH WEB SYSTEM

Abstract: The academic plagiarism is one of the great problems for the scientific research.
The internet rising and spreading increase the plagiarism problem because it turns free
access publications almost fully available. On the other hand internet can also be used to
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plagiarism detect and punishment. Plagiarism identification on-line platforms are available
and have a role play in plagiarism combat once they provide help to professors on plagiarism
problem detection, but all available platforms imposes limitations to its use or are too
expansive. This paper presents an alternative to these platforms, it describes a methodology
and a methodology automation proposal for plagiarism detection.

Key-words: Academic plagiarism. Plagiarism identification software.
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